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Promover el reconoumnento deI dlseno Tomo

~materia de mvestlga@pn 30@% culturaly- ;“-
filosdfica, asi como sistematizar experlelo"d [y AN

~interdisciplinarias c%ntradas gﬁ enfoques =~
investigativos y creativos en el contexto de la
interrelacion arte, ciencia, disefio ytecnologla
como foerarse a los avances
cientifico- ologicos que caracterizanla
sociedad contemporanea




Interrelacion
diseno, arte,
cienciay
tecnologia

Posibles tematicas:

DOCTORADO

DISENO

vy creacion

L
Filosofia y diseino
+ Epistemologia del disefio
* Filosofia de laimageny la visualidad
+ Filosofia de la técnica y filosofia del arte
* El diseno a la luz de los nuevos paradigmas
epistemoldgicos: teoria de la complejidad y teoria
de sistemas

Historia y critica del disefo

* Lainterpretacion, la lectura y la evaluacion del disefio
* Modernidad y posmodernidad en diseno

Diseio, sociedad y cultura
+ Disefio y humanismo
+ Las dimensiones ética y politica del diseno
+ Disefoy artesania en Latinoamérica: tareas y limites del
disefno en contextos de hibridacion cultural
+ Mutaciones de la cultura en la era de su distribucién
electronica
Diseiio y creacion
* Historia y transformaciones del concepto de creacién
* El proceso creativo y el problema del método
+ Ontologia de la creacion
* Bioinformatica y creacion
« Cine digital y creacion audiovisual contemporanea



Interrelacion diseno, arte, ciencia y tecnologia
Tesis de grado

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Egresado

Los memes como modelo comunicativo verbal de mensajes visuales

Walter Castaifieda Marulanda

El vestido como artefacto del disefio: Contribuciones para su estudio y reflexién
al interior del pensamiento de disefio

Claudia Liliana Fernandez
Silva

Vestidos Orales y la visibilizacion de las identidades transgénero en el arte. Una reflexion
en torno a la relacion entre creacion e investigacion

Sandra Johana Silva
Canaveral

La casa vivida o el mundo hecho por nosotros mismos: Una aproximacion al disefio
a través de las maneras de obrar arquitectura cotidiana en San José Manizales

Valentina Mejia Amézquita

Interfaces Sociales de Creacion. El caso de la interfaz: Comunidad de la Plata
(Bahia Mdlaga) - Laboratorio HiperLab (Universidad del Valle)

Cristian Felipe Lizarralde
GOmez




Interrelacion diseno, arte, ciencia y tecnologia

Tesis de grado en progreso

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Estudiante

Disefos de los sures, disefios otros, disefios con otros nombres: un estudio interdisefal

Alfredo Gutiérrez Borrero

Rearticulaciones: Relaciones comprometidas para la investigacién e innovacién
tecnoldgica para el desarrollo de productos en Colombia

Fernando Alberto Alvarez Romero

Codisefnar Autonomias: artefactos digitales amoldables, hacktivismo y ciudadanias

Offray Vladimir Luna Cardenas

Primeros trazos de una epistemologia de la mirada en el documental colombiano

David Andrés Zapata Arias




Diseﬁ@

desarrollo de
pI‘OdUCtOS acion a través del disefo, para determinar
posibilidades de aplicacion mediatica y de

Inter a V|rtuaI|zaC|on en la proyectacion
ultidimensional. Asi mismo, explorar los
rocesos electronicos de transmision y
manipulacién de datos e imagenes, como una

forma de diferenciar imagen y realidad, imagen
y medio ambiente, imagen y marco pictérico.

arrollar procesos de investigacion - ‘




Disenoy
desarrollo de

productos
Interactivos

Posibles tematicas:

DOCTORADO

DISENO

vy creacion

L ———

Creacion de identidad a través del diseno
+ Branding y estrategias de globalizacion
+ Identidades de lugar a través del disefio

Diseio de interaccion
* Interfaces y comunidades virtuales
+ Tecnologias de la interaccion y media digital
* Practicas sensoriales: cuerpo y bio-arte
+ Sinestesias y practicas sonoras
+ Culturas postdigitales y software libre

Discursos criticos y nuevas practicas
- Cine (y) digital: narraciones audiovisuales interactivas
* Videojuegos, animacion y entornos virtuales
+ Robdtica y realidad aumentada
« E books y aplicaciones para dispositivos moviles

Diseno y creacién sonora
+ Sonologia

Diseio e innovacion social
* Innovacion social
+ Disefo social



Diseno y desarrollo de productos interactivos
Tesis de grado

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Egresado

De la percepcion a la imitacion en la accesibilidad de adultos mayores en interfaces web

Juan Diego Gallego Gémez

Gestion del conocimiento a través del diseio. Vinculo disefio - estética ASCyT a través de
exposiciones interactivas Experiencia - Interaccién - Corporeizacién

Humberto Mufioz Tenjo

Aproximaciones exploratorias y comprensivas, a los procesos cognitivos que median la
interaccion de los adultos mayores con dispositivos tecnologicos

Claudia Isabel Rojas Rodriguez

Huellas digitales. Performance digital como profanacion del dispositivo prisién

Daniel Enrique Ariza Gémez




Diseno y desarrollo de productos interactivos
Tesis de grado

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Egresado

Huellas digitales. Performance digital como profanacién del dispositivo prisién

Héctor Fabio Torres Cardona

Programar el mundo en el contexto de las tecnologias libres y las culturas
Hacker-Maker. Caso de estudio: Hitec Lab

José David Cuartas Correa

DISENO SOCIAL: Anélisis de caso de dos plataformas implementadas para fortalecer
la sostenibilidad de colectivos culturales de la ciudad de Cali, Colombia

Javier Adolfo Aguire Ramos

Configuracion de tele-espacios activos. Entornos de interaccion performaticos
distribuidos de creacion sonora y visual

Mario Humberto Valencia
Garcia

La creacidn en procesos artisticos a partir del abordaje de la estética de la conectividad

Igor Acosta Sean




Diseno y desarrollo de productos interactivos
Tesis de grado en progreso

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Estudiante

Reporte metodoldgico para el disefio de artefactos ludicos en juguetes en Colombia

Omar Franco Canén

Estudio de la imagen tridimensional digital. Desarrollo del 3D en Colombia

Camilo Ernesto Hermida Benitez

El Disefio en el Desarrollo de Ecosistemas de Innovacion Empresarial en Colombia:
Caso de Estudio Comparativo de la Industria de Contenidos y Aplicaciones Digitales
en Tres Ciudades del Pais

Jorge Andrés Restrepo Munera
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DOCTORADO .,

DISENO

y creacion
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G e St l O n y p Presentacion de informacion compleja
t ra n S m | S | O n d e | * Redes, informacién y procesos cognitivos

. . * Visualizacion de datos
conOCI m I ento « Semidtica y retérica en diseno
+ Disefio, aprendizaje y modelos multimediales
+ Cognicién y aprendizaje
* Modelizacién de procesos cognitivos

Posibles tematicas:

Maneras diseiisticas de conocer
+ Cognicidn del disefiador
* Educacién en disefio y creacion
+ Métodos de disefio
+ Cocreacion y codisefio

Cognicion y emocion humana en diseio
+ Disefio centrado en los humanos
+ Disefio para el cambio de comportamiento

Interacciones diseio, investigacion y empresa
+ Disefio basado en evidencia
+ Disefio de servicios
+ Creacion, produccion, consumo
* Innovacién, emprendimientos y spin-off
+ Economias culturales e industrias creativas




DOCTORADO .,

Gestion y trasmision del conocimiento DISENO

: y creacion

Tesis de grado

Titulo de la Tesis Egresado

Interactividad en potencia: Disefio de ambientes virtuales de aprendizaje Diego Anibal Restrepo
potenciadores de participaciones creativas, avances metodologicos Quevedo

Factores del congmmmrﬁco n;ejacogmtwq que se potencian medlante I‘a ensefianza con Walter Antonio Arboleda Ruiz

un artefacto de simulacion fisica a estudiantes de enfermeria de la Universidad de Caldas

El disefio y la innovacion, factores claves para una formacién en la ingenieria del siglo XXI Juan Manuel Lopez Ayala

Nancy Constanza Mahecha

Modelo Metodoldgico de Aproximacion a los Sistemas producto - Servicio . (M.M.SPS) Lagos




DOCTORADO .,

Gestion y trasmision del conocimiento DISENO
Tesis de grado Y creacion

Titulo de la Tesis Egresado

Provocame no me expliques Natalia Pérez Orrego

Del texto impreso al texto digital en obras literarias de libre dominio: remediacién para el . .
I L Carlos Suérez Quiceno
andamiaje de experiencias de lectura en pantalla

Evaluacion Heuristica Aplicada a Estrategias de Disefio para el Cambio de Comportamiento gsglaez,b\ndrea Escandon

Conformacpn de equipos dg Codisefio basado en los perfiles de los participantes en la Andrés Felipe Roldén Garcia
fase generativa y exploratoria




Gestion y trasmision del conocimiento
Tesis de grado en progreso

DOCTORADO .,

DISENO

y creacion

Titulo de la Tesis

Estudiante

Estudios del boceto. Transformacion hacia un boceto refinado en disefio industrial

Camilo Andrés Angulo Valenzuela

La ensefianza del disefio web incluyente

Jaime Enrique Cortés Fandifio

Investigaciones basadas en practicas creativas en doctorados de arte y disefio

Antonio Stalin Garcia Rios

Formulacién de un método para disefio de piezas graficas, utilizando simbolizacién
contextual y estructurado mediante la teoria de la racionalidad acotada.

William Ospina Toro
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Objetivo general:

Profundizar en la relacién ser

humano - contexto a través del analisis, la
interpretacion y la creacion desde el disefio y
el arte, para fortalecer los aspectos
especificos de la habitabilidad, contribuir con

el 3decuado ‘manejo de la informaciony la

comunicacion en el ambiente y aportar
elementos de desarrollo sostenible del 4
pai_sgje y del patrimonio. - ™

rd

-




DOCTORADO .,

.. —_— DISENO
Sostenibilidad, I

Diseno, Memoria y Patrimonio

a rte’ S OC | e d a d y . anﬂg.urgcién'del espgcioy habitabilidad

* Historia, identidad y diversidad cultural

medio am biente + Valoracion y apropiacion social del patrimonio

Paisaje y Sostenibilidad
+ Paisaje Cultural y turismo sostenible
Posibles tematicas: - Paisaje urbano, ciudades sostenibles y ecologia urbana
+ Ecodisefio, Biociudad, Bioregion
+ Paisaje Comercial

Arte, Sociedad y Medio Ambiente
+ Simbologia y espacio social
+ Metaforas urbanas
* Intervenciones urbanas, arte urbano y Land Art
+ Percepcion sensorial y espacial
* Experiencia del espacio y topofilia

Ciudad y Comunicacion
+ Sistemas de informacién y comunicacion
+ Redes, ciudadania e informacion
+ Espacio publico y medios tecnoldgicos
* Educacién ciudadana

Imagen y Representacion del Territorio
* Imaginarios Urbanos
+ Disefio y prospectiva
* Infografias, mapificacion y nuevas cartografias
del territorio

* Narraciones e interacciones




DOCTORADO .,

Sostenibilidad, arte, sociedad y medio ambiente DISENO

. y creacion
Tesis de grado
Titulo de la Tesis
Egresado
Visualizacion de la arquitectura a través del sonido. En busca de la imagen Gloria Hoyos Bustamante

radiofénica del habitar

El disefio de la informacién como mediador entre los usuarios y la infraestructura,

para mejorar la eficiencia comunicativa en los sitemas de transporte. Estudio comparado
entre los sistemas integrados de transporte de las ciudades de Cali (Colombia) y
Barcelona (Espafa)

Mario Fernando Uribe Orozco

¢COmo escuchar la ciudad? La experiencia de los paisajes sonoros urbanos Roberto Cuervo Pulido

El cartel politico en México como patrimonio documental de la memoria colectiva

José Manuel Morelos
emergente

Estudio de la fotorreporteria del conflicto armado en Colombia entre 2002 y 2006:

) s, John Wilson Herrera Murcia
Archivo, Imagen y Enunciacion

Branding y disefio en empresas de Manizales Jaime Eduardo Alzate Sanz




DOCTORADO .,

Sostenibilidad, arte, sociedad y medio ambiente DISENO

: y creacion
Tesis de grado en progreso
Titulo de la Tesis Estudiante
El disefio del espacio como configurador de interacciones entre sujeto y sociedad Barney Rios Ocampo

El disefio para la valoracion del patrimonio Cultura culinaria Plaza de Mercado de

Riosucio. Caldas, Colombia Ayda Nidia Ocampo Serna

Dibujos mentales en el Caribe colombiano Fabian Enrique Leotteau Castro




