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Resumen

Por afios las investigaciones se han centrado en como analizar y aumentar la creatividad en
estudiantes en edad escolar. Esta propuesta se dirige, en cambio, a analizar al maestro o
maestra del area de tecnologia como sujeto creativo. Méas especificamente, este trabajo se
propone indagar sobre los atributos de creatividad en docentes y, a través de propuestas
contemporaneas como las de (De la Torre, 1997), Teresa Amabile (1998), Teresa Huidobro
(2002) y Mihaly Csiksentmihalyi (2015), indagar si es posible que los maestros y maestras
pueden explorarse a si mismos y explotar su creatividad. Esta exploracion se hizo por medio
de un laboratorio que luego se convirtié en una estrategia de Disefio, la cual podria sentar las
bases para que los maestros en formacion puedan beneficiarse de esta estrategia. LoS
resultados del laboratorio son evidentes, el proceso creativo cuenta con lideres que pueden
aprovechar su creatividad de muchas maneras en la planeacion de la clase, durante la clase y
en el proceso evaluativo. Vale la pena centrarse en los maestros, volver la mirada hacia ellos

y ellas, pues detras de un docente creativo habra, con seguridad, estudiantes creativos.
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