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Resumen

El disefio de juguetes ha sido contemplado desde metodologias histéricas como un objeto
que precisa una serie de caracteristicas estético-formales y de funcién como cualquier otro.
Es proposito de este texto de investigacion describir a partir del reconocimiento de contextos
emergentes del juguete y como artefacto contenedor de disposiciones psicolégicas y sociales,
apreciaciones metodoldgicas que acentlen y atiendan su caracter social e influencia cultural.
Esta investigacion se propone realizar un aporte metodoldgico en el disefio de artefactos
ludicos. Su objeto de estudio es el disefio de juguetes y su etapa de ideacion y mas
especificamente, sobre el aumento en la generacion y calidad de ideas en métodos
colaborativos de disefio, que puedan considerarse como un insumo referencial en

investigaciones alrededor del disefio y creacion de estos objetos.

Su objetivo principal es caracterizar y evidenciar el aporte significativo de los métodos de
disefio colaborativos y de enfoque interdisciplinar contemplados en la fase de ideacién para
el disefio de juguetes. La presente investigacion permitié consolidar una serie de
interrogantes a partir de realizacion de una prueba de disefio para identificar y describir qué

tipo de alternativas se derivan de la implementacion de métodos participativos e



§Ms5%  FACULTAD DE 5
> :::g ARTES Y DISENO
V" HUMANIDADES y creacion

interdisciplinares. En la prueba realizada se muestra como el rango de consideraciones de un
objeto Iudico, desde una fase ideativa, nutrido por la participacion interdisciplinar aumenta

sustancialmente derivando en un mayor espectro e incremento de posibles soluciones.
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