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Bibliografia sugerida

Como es comprensible, el taller de linea tiene una bibliografia bésica, sobre la cual centra
su discusion. Es por ello, que se considera de alta relevancia, que los estudiantes adscritos
a la linea conozcan esta bibliografia y la implementen para el desarrollo de sus tesis de

grado o que las tengan como referencia para sus discusiones:
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1,5 | FACULTADDE | & boCToRADON
S©<% | ARTESY . Wi DISENO

Z | HUMANIDADES | DISENO ¥ creacion

Ep

UNIY,

i

Baudrillard, J. (2007). ElI complot del arte. llusion y desilusion estéticas. Buenos Aires:
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Arbor: University of Michigan Press.
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